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0. Objetivo del juego
Juego de Futuros está diseñado para que equi-
pos y organizaciones se acerquen al diseño de 
futuros jugando.
 El objetivo es diseñar escenarios combinando 
distintas “cartas” que representan señales, 
desafíos y oportunidades del futuro.
A través de estas cartas, vas a dar forma a un 
escenario posible al 2030, comprendiendo sus 
riesgos, definiendo una visión deseada y el 
primer paso concreto para empezar a crearla 
desde hoy.
No necesitas saber nada antes de jugar.
Simplemente sigue las instrucciones: el juego te 
irá guiando paso a paso.
Botón: Empezar

1. Pregunta de Futuro
Qué es?:
La Pregunta de Futuro es el punto de partida del 
juego: define el foco y orienta todo el proceso de 
exploración. Vas a volver a ella en cada paso para 
mantener claro el marco de tus escenarios.
Qué hacer:
Haz click para ver tu Pregunta de Futuro.

Si ya tienes una pregunta propia adaptada a tu 
contexto (salud, educación, trabajo), puedes 
editar la carta y escribirla.

Tu tarea:
Esta pregunta te va a acompañar durante todo el 
recorrido.
Botones: Continuar | Editar

2. Contexto
Qué es esta carta?:
El Contexto es una fuerza de cambio que te 
muestra en qué tipo de mundo se va a desarrol-
lar tu escenario 2030.

Qué hacer:
Leé la carta.
Piensa cómo influye esta fuerza en el escenario 
que vas a construir.

Tu tarea:
No tienes que escribir nada todavía.
Solo avanzar.
Botón: Continuar

3. Desafío y Oportunidad
Qué significan estas cartas?:
El Desafío muestra una tensión, problema o 
dilema del presente.
La Oportunidad muestra una posibilidad de 
transformación.
Para qué sirven?:
Estas dos cartas crean el “nudo creativo” del 
juego: una tensión presente y una posibilidad 
que podría transformar el futuro.
Qué hacer:
Lee ambas cartas.
No hace falta que elijas nada todavía.
Botón: Continuar

4. Palanca de Cambio
Qué es esta carta?:
Una Palanca de Cambio es una herramienta del 
presente que te ayuda a impulsar un cambio en 
el futuro.
El juego te mostrará 5 opciones al azar.
Qué hacer:
Elige la Palanca que mejor te ayude a impulsar 
el cambio.
Si no te gusta ninguna, haz click otra vez para 
ver nuevas opciones.
Tu tarea:
Seleccionar una Palanca de Cambio.
Botones: Ver otras opciones | Seleccionar Palanca

5. Carta Blanca (opcional)
Cuál es la función de esta carta?:
Es un espacio para sumar tu propia idea, 
intuición o señal de futuro. Puede ser algo que  
estés viendo en tu organización, en tu ciudad o 
en tu vida: un gesto, un cambio de comporta-
miento o una pequeña señal que muestre que 
algo está empezando a cambiar.
No es obligatoria.
Qué hacer:
Si querés sumar algo, escríbelo en el espacio
de la carta.
Si no, simplemente continua.
Botones: Guardar | Continuar



6. Disrupción
Qué es esta carta?:
Muchas veces el futuro cambia por eventos 
inesperados.
La Disrupción introduce justamente eso: un giro 
inesperado que puede cambiar tu escenario y 
obligarte a repensarlo.
Qué hacer:
Léela.
Luego continua.
Botón: Continuar
7. Fin de la tirada de cartas
Ya recibiste todas las cartas de tu partida.
A partir de ahora vas a usarlas y combinarlas para 
explorar distintos futuros al 2030.
Botón: Ver mis cartas

8. Resumen de la tirada
Acá puedes ver todas las cartas que te tocaron:
Pregunta de Futuro
Contexto
Desafío
Oportunidad
Palanca de Cambio
Carta Blanca (si la creaste)
Disrupción
Qué hacer:
Revisá este conjunto de cartas: lo vas a usar 
como base para comenzar a imaginar futuros 
posibles.
Botón: Armar escenarios

9. Diseño de Futuros al 2030
En esta etapa vas a crear tres escenarios de 
futuro complementarios al 2030:
Un escenario exploratorio
 (el futuro que emerge de la combinación de las 
cartas)
Los riesgos y tensiones
(lo que puede limitar, desafiar o condicionar ese 
escenario)
Una visión deseada
(el futuro que realmente querés lograr al 2030)
Y, finalmente:
Un primer paso
 (una acción concreta que podés iniciar hoy para 
alcanzar el futuro deseado)

A continuación, completá los siguientes casilleros 
utilizando las cartas que te tocaron.

9.1 Claves del Escenario (3 ideas)
Qué hacer:
 Identificá tres elementos clave que surgen al 
mirar todas las cartas juntas.
 Pueden ser temas, tensiones, intuiciones o ideas 
fuerza.
Campos: Clave 1, Clave 2, Clave 3

9.2 Título del Escenario Exploratorio
Qué hacer:
Escribí un título breve que capture la esencia 
del escenario que emerge de la combinación 
de las cartas.
Campo: Escribí un título breve e inspirador

9.3 Escenario 2030 — Relato Exploratorio
Qué hacer:
 En pocas líneas, describí cómo es este futuro al 
2030.
 Puedes guiarte con estas preguntas:
¿Qué está ocurriendo? ¿Cómo responde la 
organización o el equipo? ¿Qué transforma-
ciones emergen?
Campo: Relatá cómo es este futuro 2030…

9.4 Riesgos y Tensiones
Qué hacer:
Identificá los riesgos, dilemas o incertidumbres 
que podrían desafiar este escenario explorato-
rio.
Campo: ¿Qué riesgos o tensiones aparecen?

9.5 Visión Deseada al 2030
Qué hacer:
Define el futuro que realmente quieres alcanzar 
al 2030.
Esta visión no tiene que coincidir con el escenar-
io exploratorio y se construye después de 
analizar riesgos y tensiones.
Campo: ¿Qué desearías que ocurra al 2030?

9.6 Primer Paso
Qué hacer:
Elige una acción concreta que puedes iniciar 
hoy para acercarte a esa visión deseada.
Campo: ¿Qué acción puedes empezar hoy?

10 Guardar partida
Qué hacer:
Ingresá tu email para recibir tu tablero comple-
to.
Campo: tucorreo@email.com
Botones:
Terminar partida | Descargar PDF




